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Содержание курса внеурочной деятельности
«Развивающие настольные игры»
Игры – ассоциации.  Игры-ассоциации «Времена года», «Найди животное», «Чей домик?», «Народные промыслы», «Профессии», «Признаки», «Кто что делает?», «Закономерности», «Живая природа». Вас приглашает страна игр. Какие бывают игры? Представление игр и их происхождение. Ориентир на сплочение коллектива. Правила игры. Обязательны ли они для всех? Умение принимать правильное решение. Игра. Обсуждение схем подсчёта очков. Подведение итогов игры.
Логические игры. Логические игры «Кроссворд», «Пятнашки» с цифрами; «Пятнашки» в картинках, «Крестики-нолики». Игры-пазлы «Любимые герои мультфильмов», «Животные». Правила игры. Установление и продолжение закономерности. Обсуждение схемы подсчёта очков. Игра. Продолжение логического ряда. Организация и проведение игрового турнира. 
Домино, мемори, лото. Домино классическое. Домино «Транспорт», «Техника», «Подводный мир», «Животные». Парные картинки (мемори) Хрюша «Предметы», «Степашка: спорт». Лото «Русское», лото «Кем быть?». Правила игры. Разновидность правил. Игра. Разрешение спорных вопросов, возникающих во время игры. Обсуждение схемы подсчёта очков. Принятие правильного решения. Составление турнирной таблицы. Организация и проведение игрового турнира. Описание сюжетных картинок. Подведение итогов игры. Организация и проведение игрового турнира.
Нарды, шашки. Игра в нарды (трик-трак) классические. История возникновения игры «Нарды». Правила игры в России.  Начальный жребий. Объяснение алгоритма игры. Движение шашек. Как выбросить шашки из игры. Как забить и зарядить шашку.  Проведение игры. Определение времени для обдумывания хода. Понятие «таймер». Дополнительные правила. Организация и проведение игрового турнира. 
Игра в шашки классические. Правила игры. Обозначение полей. Характеристики ходов.  Шашечные термины. Объяснение алгоритма игры. Определение времени для обдумывания хода. Понятие «таймер». Обсуждение схемы подсчёта очков. Составление турнирной таблицы. Распределение на пары игроков по жребию. Организация и проведение игрового турнира.
Конструктор. Конструктор ученический. Конструирование: по образцу, по условиям, по замыслу. Создание из отдельных элементов чего-то целого: домов, машин, мостов. Три основных вида конструирования. Поиск новых форм и идей. Получение определённого результата. Целенаправленность собственных действий. Проект «Фантазия из конструктора».
Планируемые результаты освоения курса внеурочной деятельности «Развивающие настольные игры»
Результатами обучения по программе курса внеурочной деятельности «Развивающие настольные игры» должны стать личностные, метапредметные и предметные результаты освоения программы.   
Личностными результатами  является формирование следующих умений:

· определять и высказывать под руководством педагога самые простые общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы);
· в предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на общие для всех простые правила поведения,  делать выбор, при поддержке других участников группы и педагога, как поступить.

Метапредметными результатами  являются формирование следующих универсальных учебных действий (УУД).
Регулятивные УУД:

· определять и формулировать цель деятельности   с помощью учителя;
· проговаривать последовательность действий;
· учиться высказывать своё предположение (версию) на основе работы с определённой игрой;
· учиться работать по предложенному учителем плану;
· учиться отличать верно выполненное задание от неверного;
· учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности товарищей.

Познавательные УУД:
· ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя;
· делать предварительный отбор источников информации: ориентироваться  в правилах конкретной  игры;
· добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя схемы, таблицы, правила игр и другие источники, свой жизненный опыт и информацию, полученную от учителя;
· перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате  совместной  работы всего класса;
· перерабатывать полученную информацию: сравнивать и группировать предметы и объекты по классам, видам, предназначениям;
· преобразовывать информацию из одной формы в другую: составлять рассказы на основе простейших  моделей (предметных, рисунков, схематических рисунков, схем).

Коммуникативные УУД:

· донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной  речи (на уровне одного предложения или небольшого текста);
· слушать и понимать речь других;
· читать и пересказывать текст;
· совместно договариваться о правилах общения и поведения в школе и следовать им;
· учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, критика).

Предметными результатами  являются формирование следующих умений:

· описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам;

· выделять существенные признаки предметов;

· сравнивать между собой предметы, явления;

· обобщать, делать несложные выводы;

· классифицировать явления, предметы;

· определять последовательность событий;

· судить о противоположных явлениях;

· давать определения тем или иным понятиям;

· определять отношения между предметами типа «род» - «вид»;

· выявлять функциональные отношения между понятиями;

· выявлять закономерности и проводить аналогии.  

Тематическое планирование курса внеурочной деятельности

«Развивающие настольные игры»
2 класс
	№

занятия
	Тема 


	Форма 

занятия
	Электронные  (цифровые) образовательные ресурсы

	Тема 1: Игры – ассоциации (10 часов)

	1
	Игра как форма досуга 
	Беседа, рассказ
	www.ludology.ru 

	2 - 3
	Игры-ассоциации «Найди животное», «Чей домик?»
	Объяснение, показ, практикум
	https://mel.fm/blog/zhenya-kats/64273-15-klassnykh-igr-kotoryye-ni-za-chto-ne-dadut-skuchat-v-doroge-smartfon-ne-prigoditsya 

	4 - 5
	Игры-ассоциации «Народные промыслы», «Профессии»
	Игра  
	https://mel.fm/blog/zhenya-kats/64273-15-klassnykh-igr-kotoryye-ni-za-chto-ne-dadut-skuchat-v-doroge-smartfon-ne-prigoditsya 

	6 - 7
	Игры-ассоциации «Признаки», «Кто что делает?»
	Игра 
	https://mel.fm/blog/zhenya-kats/64273-15-klassnykh-igr-kotoryye-ni-za-chto-ne-dadut-skuchat-v-doroge-smartfon-ne-prigoditsya 

	8 - 10
	Игры-ассоциации  «Времена года», «Закономерности», 

«Живая природа»
	Игра, беседа 
	https://mel.fm/blog/zhenya-kats/64273-15-klassnykh-igr-kotoryye-ni-za-chto-ne-dadut-skuchat-v-doroge-smartfon-ne-prigoditsya 

	Тема 2: Логические игры (10 часов)

	11 - 12
	Игра «Кроссворд»
	Объяснение, показ, практикум
	www.printfun.ru 

	13 - 15
	Игра «Пятнашки» с цифрами; в картинках
	Объяснение, показ, практикум, игра
	www.printfun.ru 

	16 - 17
	Пазлы «Любимые герои мультфильмов», Животные»
	Объяснение, показ, практикум
	www.printfun.ru 

	18 - 20
	Игра «Крестики-нолики»
	Объяснение, показ, практикум, турнир
	www.printfun.ru 

	Тема 3: Домино, мемори, лото (18 часов)

	21 - 22
	Домино «Транспорт», «Техника»
	Беседа, объяснение, показ, практикум, игра
	https://razvivashka.online/games/pravila-igry-v-domino

	23 - 24
	Домино «Подводный мир», «Животные»
	Игра 
	https://razvivashka.online/games/pravila-igry-v-domino

	25 - 26
	Парные картинки (мемори) «Хрюша: предметы»
	Объяснение, показ, практикум, игра
	https://www.mosigra.ru/Face/Show/memo_wildanimals/rules/

	27 - 28
	Парные картинки (мемори) «Степашка: спорт»
	Игра 
	https://www.mosigra.ru/Face/Show/memo_wildanimals/rules/

	29 - 33
	Домино классическое
	Беседа, объяснение, показ, практикум, турнир
	www.rolemancer.ru 

	34 - 35
	Лото «Кем быть?»
	Беседа, объяснение, показ, практикум, игра
	www.rolemancer.ru  

	36 - 38
	Лото «Русское»
	Объяснение, показ, практикум, игра, собеседование
	www.rolemancer.ru  

	Тема 4: Нарды, шашки (20 часов)

	39 - 48
	Нарды (трик-трак) классические
	Беседа, объяснение, показ, практикум, игра, собеседование
	www.rolemancer.ru  

	49 - 58
	Шашки классические
	Беседа, объяснение, показ, практикум, турнир собеседование
	http://www.school.edu.ru 

https://resh.edu.ru/summer-education?search=%D1%88%D0%B0%D1%88%D0%BA%D0%B8 

 

	Тема 5: Конструктор (10 часов)

	 59 - 68
	Конструктор ученический
	Беседа, объяснение, показ, практикум, презентация проектов
	https://vk.com/album-40355439_213582874 


 3 класс
	№

занятия
	Тема 


	Форма 

занятия
	Электронные  (цифровые) образовательные ресурсы

	Тема 1: Игры – ассоциации (10 часов)

	1
	Игра как форма досуга 
	Беседа, рассказ
	www.ludology.ru 

	2 - 3
	Игры-ассоциации «Найди животное», «Чей домик?»
	Объяснение, показ, практикум
	https://mel.fm/blog/zhenya-kats/64273-15-klassnykh-igr-kotoryye-ni-za-chto-ne-dadut-skuchat-v-doroge-smartfon-ne-prigoditsya 

	4 - 5
	Игры-ассоциации «Народные промыслы», «Профессии»
	Игра  
	https://mel.fm/blog/zhenya-kats/64273-15-klassnykh-igr-kotoryye-ni-za-chto-ne-dadut-skuchat-v-doroge-smartfon-ne-prigoditsya 

	6 - 7
	Игры-ассоциации «Признаки», «Кто что делает?»
	Игра 
	https://mel.fm/blog/zhenya-kats/64273-15-klassnykh-igr-kotoryye-ni-za-chto-ne-dadut-skuchat-v-doroge-smartfon-ne-prigoditsya 

	8 - 10
	Игры-ассоциации  «Времена года», «Закономерности», 

«Живая природа»
	Игра, беседа 
	https://mel.fm/blog/zhenya-kats/64273-15-klassnykh-igr-kotoryye-ni-za-chto-ne-dadut-skuchat-v-doroge-smartfon-ne-prigoditsya 

	Тема 2: Логические игры (10 часов)

	11 - 12
	Игра «Кроссворд»
	Объяснение, показ, практикум
	www.printfun.ru 

	13 - 15
	Игра «Пятнашки» с цифрами; в картинках
	Объяснение, показ, практикум, игра
	www.printfun.ru 

	16 - 17
	Пазлы «Любимые герои мультфильмов», Животные»
	Объяснение, показ, практикум
	www.printfun.ru 

	18 - 20
	Игра «Крестики-нолики»
	Объяснение, показ, практикум, турнир
	www.printfun.ru 

	Тема 3: Домино, мемори, лото (18 часов)

	21 - 22
	Домино «Транспорт», «Техника»
	Беседа, объяснение, показ, практикум, игра
	https://razvivashka.online/games/pravila-igry-v-domino

	23 - 24
	Домино «Подводный мир», «Животные»
	Игра 
	https://razvivashka.online/games/pravila-igry-v-domino

	25 - 26
	Парные картинки (мемори) «Хрюша: предметы»
	Объяснение, показ, практикум, игра
	https://www.mosigra.ru/Face/Show/memo_wildanimals/rules/

	27 - 28
	Парные картинки (мемори) «Степашка: спорт»
	Игра 
	https://www.mosigra.ru/Face/Show/memo_wildanimals/rules/

	29 - 33
	Домино классическое
	Беседа, объяснение, показ, практикум, турнир
	www.rolemancer.ru 

	34 - 35
	Лото «Кем быть?»
	Беседа, объяснение, показ, практикум, игра
	www.rolemancer.ru  

	36 - 38
	Лото «Русское»
	Объяснение, показ, практикум, игра, собеседование
	www.rolemancer.ru  

	Тема 4: Нарды, шашки (20 часов)

	39 - 48
	Нарды (трик-трак) классические
	Беседа, объяснение, показ, практикум, игра, собеседование
	www.rolemancer.ru  

	49 - 58
	Шашки классические
	Беседа, объяснение, показ, практикум, турнир собеседование
	http://www.school.edu.ru 

https://resh.edu.ru/summer-education?search=%D1%88%D0%B0%D1%88%D0%BA%D0%B8 

 

	Тема 5: Конструктор (10 часов)

	 59 - 68
	Конструктор ученический
	Беседа, объяснение, показ, практикум, презентация проектов
	https://vk.com/album-40355439_213582874 


4 класс
	№

занятия
	Тема 


	Форма 

занятия
	Электронные  (цифровые) образовательные ресурсы

	Тема 1: Игры – ассоциации (10 часов)

	1
	Игра как форма досуга 
	Беседа, рассказ
	www.ludology.ru 

	2 - 3
	Игры-ассоциации «Найди животное», «Чей домик?»
	Объяснение, показ, практикум
	https://mel.fm/blog/zhenya-kats/64273-15-klassnykh-igr-kotoryye-ni-za-chto-ne-dadut-skuchat-v-doroge-smartfon-ne-prigoditsya 

	4 - 5
	Игры-ассоциации «Народные промыслы», «Профессии»
	Игра  
	https://mel.fm/blog/zhenya-kats/64273-15-klassnykh-igr-kotoryye-ni-za-chto-ne-dadut-skuchat-v-doroge-smartfon-ne-prigoditsya 

	6 - 7
	Игры-ассоциации «Признаки», «Кто что делает?»
	Игра 
	https://mel.fm/blog/zhenya-kats/64273-15-klassnykh-igr-kotoryye-ni-za-chto-ne-dadut-skuchat-v-doroge-smartfon-ne-prigoditsya 

	8 - 10
	Игры-ассоциации  «Времена года», «Закономерности», 

«Живая природа»
	Игра, беседа 
	https://mel.fm/blog/zhenya-kats/64273-15-klassnykh-igr-kotoryye-ni-za-chto-ne-dadut-skuchat-v-doroge-smartfon-ne-prigoditsya 

	Тема 2: Логические игры (10 часов)

	11 - 12
	Игра «Кроссворд»
	Объяснение, показ, практикум
	www.printfun.ru 

	13 - 15
	Игра «Пятнашки» с цифрами; в картинках
	Объяснение, показ, практикум, игра
	www.printfun.ru 

	16 - 17
	Пазлы «Любимые герои мультфильмов», Животные»
	Объяснение, показ, практикум
	www.printfun.ru 

	18 - 20
	Игра «Крестики-нолики»
	Объяснение, показ, практикум, турнир
	www.printfun.ru 

	Тема 3: Домино, мемори, лото (18 часов)

	21 - 22
	Домино «Транспорт», «Техника»
	Беседа, объяснение, показ, практикум, игра
	https://razvivashka.online/games/pravila-igry-v-domino

	23 - 24
	Домино «Подводный мир», «Животные»
	Игра 
	https://razvivashka.online/games/pravila-igry-v-domino

	25 - 26
	Парные картинки (мемори) «Хрюша: предметы»
	Объяснение, показ, практикум, игра
	https://www.mosigra.ru/Face/Show/memo_wildanimals/rules/

	27 - 28
	Парные картинки (мемори) «Степашка: спорт»
	Игра 
	https://www.mosigra.ru/Face/Show/memo_wildanimals/rules/

	29 - 33
	Домино классическое
	Беседа, объяснение, показ, практикум, турнир
	www.rolemancer.ru 

	34 - 35
	Лото «Кем быть?»
	Беседа, объяснение, показ, практикум, игра
	www.rolemancer.ru  

	36 - 38
	Лото «Русское»
	Объяснение, показ, практикум, игра, собеседование
	www.rolemancer.ru  

	Тема 4: Нарды, шашки (20 часов)

	39 - 48
	Нарды (трик-трак) классические
	Беседа, объяснение, показ, практикум, игра, собеседование
	www.rolemancer.ru  

	49 - 58
	Шашки классические
	Беседа, объяснение, показ, практикум, турнир собеседование
	http://www.school.edu.ru 

https://resh.edu.ru/summer-education?search=%D1%88%D0%B0%D1%88%D0%BA%D0%B8 

 

	Тема 5: Конструктор (10 часов)

	 59 - 68
	Конструктор ученический
	Беседа, объяснение, показ, практикум, презентация проектов
	https://vk.com/album-40355439_213582874  


